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bu artwork stni intellekt
vasitasile hazirlanib
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"Onun galacakds olmasiniistadiyiniz
har seyin baslangici — #Burada”

Al Powered
Game Desig
Programi

Ovladinizin Yaradicilig

Dunyasina Sayahati!

Galacayin texnoloji dunyasinda évladiniz yalniz oyun
oynayan deyil, hem ds oyun yaradan bir lider olacaq!
Al Powered Game Design tadris programimiz ona suni
intellekt ve dizayn bacariglariils 6z oyunlarini yarat-

mag imkani verir — 6zu ds kod yazmadan!

Ovladiniz bu programda

nalsr gazanacaq?

Goalacayin texnologiyasi ils tanighq: Ustslik galecak karyera yolunda ona ustiinliik qa-
Suni intellekt alatlari — Scenario, OPEN Al, ElevenLabs, zandiracaq texnoloji biliklara sahib olacaq, tadris
Recraft Al va daha goxul! muddstinds davamli mentor dastayi ils bilik va

Yaradiciliq ve ssenari qurmag: bacariglariniinkisaf etdirecak.

Ovyun dizayninin asaslarini interaktiv dyranacak.



Har guna bir bacariq

Oyun yaratmagq | 4 qazanacaq
ucun hansi alstlsrdan _
oti Hafta 1-3. Oyun Dizaynina Giris, Siini Intellekt alstlari, 2D Vizuallar
istifads edacak? v / L '
o } o _ Na Oyranacaklar? Slava Na Qazanacaglar?
Suni intellekt bu gln nainki IT sahssinds, hatta oyun & . i
dunyasinda da ingilab edir. Artiq game design AT, o ] i 1. Oyutn dizayni prinsiplari, mexanikalar, algoritmik 1. Qravitasiya, stret kimi fizika anlayislarinin
prosesi daha yaradici, suratli ve serhadsiz imkanlara ' / disince oyuna tasiri
sahibdir. Tedris zamani 6viadiniz mahz bu imkanlar- ' ) ) . - .
2. Wizard Run, Monster Maze, "Hesablamadi 2. Programlasdirma dusuncasi

dan dogru istifads edarak oz ideyalarinin vizuallara
ceviracak, ssenariler guracag va oyun mexanikasini =i ]
formalasdiran muasir alstlerle isloyacak. Belaca oty o i 3. Suni intellekt (Al) va 2D grafika
ham yaradici dusincs, ham da texniki bilik vo " g AN
bacariglarini inkisaf etdirsrak galacsayin pesasina
yiyalanacak.

Oyranirem” - Labirint oyunlari

3. Yaradici dusunca va vizudl dizayn bacarndi

No Oyranacaklar? 9lava Na Qazanacaglar?
Scenario DALL-E Rosebud Al
Personagjlar, sshna va ssenari Oyunun vizual dunyasini Al ila Suniintellekt dastayils 6z 1. Breakout, Space Runner, Good Tank vs Bad Tank, 1. Caziba guvvssj, toggusma va haraksat dinamikalari
ideyalari formalasdiracaaq. dizayn edacak. ideyalarini vizuallasdiracaaq. Forest Survivor oyunlari L . .
2. Suniintellekt dastakli oyun dizayni

ElevenLabs ChatGPT 2. Animasiya sistemlari 3. Komanda isi ve layihs idarsetmasi
Oyun hissiyatinin yaxsilasdirimasi Oyun dialoglari ve Recraft Al 3. Etiketlarle isloma bacaridi
ugun sas effektlari yaradacaa. sUjetler yaradacaa. Obrazlarnin frame-larini va Ul 4. Tosadiifi obyekt va ya dismen obrazlar,

elementlarini hazirlayarag oyun yaradimasi

hissiyatini yaxsilasdiracaq.
s 5. Siini intellektls diisman obrazlarin

davranisglarinin yaradilmasi

FhctianN sl SDIREBaBE] AISIENLIGM. AL |

P Lt psasessesi

DGI‘S Cedvel' Hafts 7-9. UX/UI Dizayn, Sas Effektlori, Malumat 9sash Programlasdirma
o Na Oyranacaklor? Slava Na Qazanacaglar?
Haftasonu: $enba - Bazar (2 giin) Y g
Sahar: 1030 -1315 12 hafto 1. Top Notch Trivic.1. oyunun hazirlanmasi 1. Istifadaci dostu bir oyun tacrubssi
2."Hesablamadi Oyraniram” - Labirint ve Forest 2. Riyazi smaliyyatlarin oyunlasdiriimasi
Survivor oyunlarinin Ul elementlarinin slava 3 Verilanlara asaslanan oroaramlasdirma
Axsam: 17:00 -19:45 12 hafte edilmasi ' prog 3

Tadris programi 72 saat davam edir. 3.SUni intellekt ils sas effektlori

4. Malumat 9sasl Programlasdirma (OOP)

Hafta 10-12. Oyunlarin test edilmasi, Final Layiha tagdimati

Onlar oyradacak, ovlqd"‘“z yq rqdacqq Na Oyranacaklar? 9lava Na Qazanacaglar?
1. Oyunigtisadiyyati va balanslasdirma 1. Teqgdimat va unsiyyst bacariglari
2. Test ve yayinlanma prosesi 2. Sifirdan oyunlarin yaradilmasi

Azerin & = Leyla Hafiz
Vuranok L\ Talibzade Mehdiyev

Program rehbari x Digital Oyun Tadrisi Game Developer /
' Koordinatoru / Instructor

Game Artist r

3. Oyun optimizasiyasi

4. Komandalar halinda layihslar




olacaglar?

Oyun Dizaynin Sirrlarini
Koasf Edacak

Ovyun dizayninin asas prinsiplarini dyrenarak 6z oyun
fikirlarini hayata kegira bilacak saviyyads bilik alda
edacaklor.

Oyun Sanayesina ilk
Addimiarini Atacaq

Suni intellekt alatlarini va muasir oyun inkisaf
platformalarini dyrenarak texnologiyadan istifads
bacariglari artacaqg. Bu, yalniz oyun sahasinda deyil,
texnologiya ile badl digar sahslerda da ustunltk
temin edacsk.

Siini intellekt ils Yaradici
Islar Goracak

Muasir suni intellekt alatlerindan istifads edarak vizual,
$8s va oyun mexanikasi dizayni eds bilacaklar.

Oz oyun yolunu

@ Qanirs
secanler danisir! ionnverdiyeva

(12 yas)
Oyun dunyasina ilk addimlarimi

akleri liclin hansi bacariqlara

Texayyul va Problem Halli
Bacariqlari Inkisaf Edacak

Hekays yaradilmasi, saviyys dizayn, istifadsgi
tacrubasi va oyun optimizasiyasi kimi movzular
vasitasile ham yaradici dustncs, ham da problem
hall etma bacariglari artacaq.

Programlagdirmanin
osaslarini Oyranacak

Algoritmik distncs va sads programlasdirma man-
tigini dyrenarak bu bacarigi digsr sahalards da tatbiq
eds bilacaklar.

Liderlik Bacariglarini Qazanacaglar

Bir oyun layihasini sifirdan hayata kegirmsa
prosesini tacriba edarsak takca texniki deyil, ham
da liderlik, tagdimat va kommmunikasiya bacariglari

inkisaf edacak.
Musa
Tanriverdiyev

(12 yas)
Code Academy mana ham

Akademiyada gazandigim tahsil "gaming” sahasinda méhkem

sayasinda atdigim dgun 6zUmu
cox sansl hesab ediram.

baza bilikleri, heam da 6zuma
inam gazandird.

Ovladiniz artig
yeni marhalays
kecmaya hazirdilr.
INndl mMuracist edin
va bu yola birlikds
obaslayaqg!
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